Primer Parcial de Sistemas Operativos



Nombre : _________________________________________  Calif: ______________

Teoría (50%)

1. Mencione al menos tres tareas importantes del sistema operativo ______________________________________________________________________________________________

2. En la primera generación de computadoras el lenguaje de programación utilizado era __________

   a) Ensamblador    

b) Lenguaje binario   


c) Lenguaje de conexiones

3. El sistema operativo del cual desciende Linux directamente es ___________________________
4.Los sistemas operativos distribuidos aparecen en la _______________ generación de computadoras

   a) segunda 


b) tercera



c) cuarta

5. Mencione al menos 3 criterios de despacho ________________________________________________________

6. Mencione al menos tres atributos de un proceso  _____________________________________________

7. Cuando un proceso es interrumpido se almacena todo su ambiente y éste es sustituido por el ambiente de otro proceso, el cual será ahora el que tendrá asignados los recursos del CPU para su ejecución, a esta operación se le llama ___________________

8. Se encarga de la transición del estado listo al estado ejecutándose de un proceso

     a) despachador de largo plazo
b) despachador de mediano plazo 

c) despachador de corto plazo

9. Es uno de los algoritmos de despacho más sencillos, pero no conviene en ambientes multiprogramación

     a) lotería
   

b) round robin



c) FIFO
 

10. Este algoritmo puede ser implantado solo si se lleva un registro acerca del comportamiento en el tiempo de todos los procesos 

      ___________________________________________________________________________________________

11. Mencione al menos 3 técnicas de exclusión mutua ______________________________________________________
12. Un modo 0657 asociado a un archivo de LINUX significa ___________________________________________________
13. Mencione una diferencia entre un  sistema operativo de red y un sistema operativo distribuido
_________________________________________________________________________________________________
14. ¿Cuál es la semántica de la operación down con semáforos?__________________________________________________

2.Modo en el cual un usuario puede escribir su propio editor a) modo usuario b) modo supervisión

3.Es la principal diferencia entre un sistema operativo con núcleo monolítico y uno con micronúcleo

a) el núcleo monolítico no tiene estructura y el micronucleo si b) el nucleo monolitico es muy grande y el micronucleo no

c) el micronucleo contiene solo las funciones básicas y el nucleo monolitico todas las que puede

4.Cuando un programa es compilador el archivo que se crea se convierte en un a) proceso b) archivo binario c) una libreria

5.Una entrada desocupada en la tabla de PCB's indica a) una entrada para la creación de un archivo b) un proceso dormido c) un proceso en disco duro

6. Es un criterio de despacho a) Rebanadas de tiempo b) interrumpible y no interrumpible c) tiempo de espera

7.Son algoritmos de despacho a) Reloj  b) WSClock c) Loteria

8.Se encarga de llevar al proceso del estado listo al estado ejecutándose a) despachador a corto plazo b) despachador a mediano plazo c) despachador a largo plazo

9.Un proceso que esta fuera de su región critica no debe bloquear a ningún proceso, esta es una condición de a) competencia b) exclusión mutua c) región critica

10.Son llamadas al sistema para el manejo de semáforos en C bajo Linux  a) semget y semctl  b) shmget y shmctl c) fstat y msget

Escribir un programa que simule a 5 fumadores en una sala; el problema tiene las siguientes características, sólo podrán fumar dos personas en cada momento, pero deben repartirse turnos de tal manera que ninguno se quede sin fumar, el cigarro de cada fumador solo alcanza para que cada fumador tenga 10 turnos, en cuanto termine el cigarro abandonará la sala.

    Práctica (60%)

1. ¿Cuántos procesos son creados en el siguiente programa? 
  #include <string.h>

struct datos {

    char nom[20];

    int edad;

};

char verifica(struct datos *d){

    char sig[5];

    strcpy(d->nom,strcat(d->nom, d->nom));

    strcpy(sig,”---”);

    strcat(d->nom, sig);

    return d->nom[0];

}

main(){

  struct datos d1;  int p;

  char x;

  strcpy(d1.nom,” !123“);   d1.edad=15;

  if((p=fork())==0) { d1.edad+=2; fork(); printf(“** %c %d %s”, verifica(&d1), d1.edad, d1.nom);  exit(0); fork();

  }

  else if (p>0) {   fork(); d1.nom[0]=’$’;  d1.edad+=1;  printf(“%c --- %d ... %s”, verifica(&d1), d1.edad,d1.nom);  }

  exit(1);

}

2. ¿Qué se imprime en pantalla? 

3. Escriba un programa en el que 4 procesos compartan una cola circular de enteros de tamaño 10, un proceso podrá insertar en una pasada máximo 3 elementos, y podrá eliminar máximo 2 elementos; no se podrá insertar si la cola circular esta llena, ni se podrá eliminar si la cola circular esta vacía. 

