Primer Parcial de Sistemas Operativos
(rec)
Nombre : _________________________________________  Calif: ______________

Teoría (70%)

1. Dos de las funciones básicas de todo sistema operativo son
a) Seguridad, intérprete de comandos
b) Comunicación con otras máquinas, Manejo de procesos

c) Manejo de procesos, administración de memoria

2. Los sistemas operativos de red aparecieron en la  _______ generación de computadoras

a) Primera    

b) Segunda   
c) Tercera 
d) Cuarta
3. Es la generación en donde aparece el sistema operativo MSDOS

a) primera generación    b) Segunda  generación   c) Tercera generación    d) Cuarta generación

4.-Las impresoras son dispositivos


a) de bloque 
b)de carácter

5. La tabla de procesos (de PCB’s) contiene información como el estado del proceso, el identificador de proceso y el código del programa.

      a) cierto

b) falso

6..Modo del sistema operativo en el cual se puede acceder de forma directa a la información de los procesos en la tabla de PCB’s y la información relativa a la administración de memoria

a) modo usuario

b) modo supervisión

7. Suponga que un sistema tiene una cola de procesos 10 procesos listos, 20 procesos dormidos y 4 procesos en ejecución. ¿Cuántos procesadores tiene la máquina?
8. ¿Cuáles  son los criterios para elegir un buen algoritmo de planificación?

a) Equidad, eficiencia, tiempo de respuesta, Tiempo de regreso, Rendimiento


b) Despacho rápido, Equidad, planificador de 2 niveles, Rendimiento


c) Equidad, Rendimiento, rapidez, por rebanadas de tiempo


d) tiempo de regreso, tiempo de respuesta, equidad, 

9. Algoritmo de despacho en el cual cada vez que un proceso haga uso de su cuantum se le decrementa su prioridad pero se incrementa el intervalo de cuantum.


a) Multiniveles

b) Prioridades

c) Lotería 
10. Mencione al menos tres atributos de un proceso  _____________________________________________
11.. Cuando un proceso es interrumpido se almacena todo su ambiente y éste es sustituido por el ambiente de otro proceso, el cual será ahora el que tendrá asignados los recursos del CPU para su ejecución, a esta operación se le llama ___________________
12.- Es la técnica de despacho que a cada proceso se le asigna un intervalo de tiempo de ejecución (quantum) y si necesita más tiempo de ejecución se forma el proceso en una cola de procesos y se le asigna otra rebanada de tiempo hasta que termina el proceso


a) Por prioridades  
c) planificador de dos niveles
 c) Round Robin
13. Es el tipo de despachador que lleva a un proceso del estado dormido al estado listo


a) de corto plazo

b) de mediano plazo
c) de largo plazo

14. La operación en la cual un proceso es llevado a la memoria principal mientras otro que estaba en memoria es colocado en disco duro se llama

a) cambio de contexto

b) spooling

c) intercambio

15. Es una llamada al sistema
a) strncmp

b) write

c) fseek
16. La estructura del núcleo donde se colocan funciones esenciales más algunas funciones no esenciales, pero que permiten dar mayor eficiencia al sistema operativo se llama ______________________

    Práctica (20%)

1. ¿Cuántos procesos son creados en el siguiente programa? 

  #include <string.h>

struct datos {

    char nom[20];

    int edad;

};

char verifica(struct datos *d){

    char sig[5];

    strcpy(d->nom, ”primer”);

    strcpy(sig,”---”);

    strcat(d->nom, sig);

    return d->nom[0];

}

main(){

  struct datos d1;      

  int p;        

  char x;

  strcpy(d1.nom,”!123“);   

  d1.edad=15;

  if((p=fork())==0) { 

     d1.edad+=2;          
     printf(“** %c %d %s”, verifica(&d1), d1.edad, d1.nom);  

     exit(0); 

     fork();

  }

  else if (p>0) {   

       d1.nom[0]=’$’;  

       if  (fork() == 0)

          d1.edad+=1;  

       printf(“%c --- %d ... %s”, verifica(&d1), d1.edad,d1.nom);  

 }

printf(“Proceso número %d”, getpid());

  exit(1);

}

2. ¿Qué se imprime en pantalla? 

3. Dibuje el árbol de procesos generado con el programa y el valor de las variables en cada proceso.

