Segundo examen parcial de sistemas operativos (rec)

Nombre : ______________________________

1. La principal característica de un hilo es

a) comparte variables con otros hilos
b) comparte el espacio de direcciones del padre c) si un proceso termina sus hilos pueden seguir ejecutándose

2. En mucho sistemas operativos el paquete de hilos se encuentra en el espacio del usuario, eso indica que el núcleo no maneja las operaciones de los hilos, solo de los procesos 
a) cierto
b) falso

3. La parte de un programa que se refiere a las operaciones con recursos compartidos que pueden originar condiciones de competencia se llaman: _______________

4. Mencione al menos tres técnicas de espera ocupada ____________________

5. Dormir y despertar es una técnica que solucionó el problema más grave que tenían las técnicas de alternancia estricta, el cual era ___________________

6. Uno de los elementos importantes dentro de la técnica de envio de mensajes es el conjunto de reglas que deben llevarse a cabo para establecer una comunicación, a esto se le conoce como

a) servicio orientado a la conexión
b) protocolo
c) datagramas

7. Suponga que necesitamos ordenar un conjunto de n números, para esto creamos n procesos, cada proceso se encargará de colocar un dato en la posición correcta, cuando el arreglo esté ordenado cada proceso tomará el dato que le corresponda (el proceso 3 tomará el tercer dato del arrego y así sucesivamente). ¿Qué mecanismo se deberá implantar?

a) mutexes

b) semáforos
c) barrera

8. La multiprogramación sirve para ejecutar

a) varios programas al mismo tiempo
b) un programa demasiado grande
c) porciones de programas que completos no cabrían en memoria

9. Es una técnica de administración de memoria sin paginación que podría tener registrada una dirección de memoria como libre dos veces

a) mapa de bits
b) listas ligadas


10. Se llaman socios a dos fragmentos de memoria que tienen el mismo tamaño y que son contiguos  (en la técnica del sistema de los socios)

a) cierto
b) falso

Práctica

Escribir un programa que maneje cuatro procesos, cada uno de los procesos permanecerá escribiendo un  mensaje a la pantalla que contiene su PID, el total de mensajes deberá ser 1000, el proceso 1 escribirá cada 2 segundos, el proceso2 cada 4, el proceso 3 cada 5 y el proceso 4 cada 7 segundos. En algunas ocasiones dos o más procesos intentarán escribir el mensaje al mismo tiempo, así que si esto sucede, uno de los procesos escribirá y los demás deberán bloquearse. Cuando alguno de los procesos termine su ejecución deberá avisar de su finalización a los demás procesos y terminar. 

Tercer examen parcial de sistemas operativos (rec)

Nombre: ________________________________________________

1. El problema que dio origen a la paginación fue ______________

2. El espacio de direcciones virtuales se divide en 

a. Marcos para página  b) segmentos
c) páginas

3. Son elementos que deben tener siempre el mismo tamaño, y de los cuales el usuario no es conciente de su existencia

a) marcos para página
b) segmentos
c) páginas

4. La MMU recibe como entrada una dirección virtual y da como salida la dirección de un marco de página

a) cierto
b) falso

5. El número de marcos de  página en memoria física debe ser menor o igual al número de páginas en memoria virtual

a) cierto
b) falso

6. Suponga que el número de bits utilizados en una dirección virtual es de 18, se ocupan 9 bits para el número de página y 9 para el desplazamiento ¿Cuántas páginas se pueden manejar en memoria virtual? __________ 

7. De acuerdo a la pregunta anterior, ¿qué cantidad de memoria en cada página se puede direccionar? (tamaño de la página) _______________

8. De acuerdo a las preguntas 6 y 7, si se utilizan 16 bits para direccionar la memoria física, ¿cuántos marcos de página se pueden manejar en memoria física? _______

9. ¿De qué tamaño son los marcos de página? ______________

10. ¿qué significa un fallo de página?

11. Es una técnica utilizada cuando la tabla de páginas es extremadamente grande y no se puede mantener toda en memoria

a) páginas compartidas
b) TLB
c) páginas invertidas

12. A los búferes de consulta para traducción también se les conoce como ___________

13. El objetivo del algoritmo del reloj es desalojar la página más antigua y que no ha sido referenciada últimamente

a) cierto 
b) falso

14. La tabla utilizada por la técnica de páginas invertidas tiene una entrada por cada

a) página en memoria virtual
b) marco de página en memoria física

15. Es uno de los algoritmos que es más eficiente si se utiliza junto con una política de asignación local, pues con una política de asignación global no funcionaría bien

a) Conjunto de trabajo
b) FIFO
c) LRU 

16. Se llama al programa que causa fallos de página cada pocas instrucciones

a) prepaginación
b) hiperpaginación
c) paginado por demanda

27. El conjunto de páginas que un proceso está usando en cada momento se denomina ________________________

28. La anomalía de Belady es una situación en la que entre más marcos de página tenga la memoria, menos fallos de página experimentará el programa.

a) cierto
b) falso

29. Suponga que tenemos las siguientes páginas en memoria física A2, B4, C3, C1, B2, A1, C2, A4, B1, y B4 invoca a B2, entonces es en este momento que se produce un fallo de página

a) cierto 
b) falso

30. Suponga que se esta utilizando el algoritmo FIFO para el reemplazo de páginas. Si tenemos las páginas C1, C3, C2, D6, A3, D3, A5, D1, B1, A1, D7, en este orden (C1 es la más antigua y D7 la más reciente); y D3 produce un fallo un página (invoca a D9), ¿Qué página debemos desalojar si se esta utilizando una política de asignación local? ____

31. Los segmentos pueden tener cualquier tipo de información, datos e instrucciones por ejemplo, sin que se produzca algún error debido a que  facilitan la protección

a) cierto
b) falso

32. La segmentación es una técnica que tiene la ventaja de compilar módulos por separado y después ligarlos, ya que 

a)varios procesos pueden compartir un segmento  b) cada procedimiento se encuentra dentro de un segmento diferente

33. Pentium de Intel utiliza la técnica de administración de memoria llamada

a) segmentación con paginación
b) paginación con segmentación

