Segundo Parcial de Sistemas Operativos Distribuidos 
 Nombre: _________________________________     Calif: _____________

1. AFS y CODA son
a) Sistemas operativos
b) Sistemas de archivos
c) Sistemas de administración de memoria
2. Si los hilos que descienden del mismo padre son bloqueados (todos) debido a uno solo de ellos, esto podría indicar 
a) Que el padre está muerto
b) Que el hilo ha generado un fallo de página
c) Que no existe suficiente espacio en la estructura de datos que maneja los procesos
3. Si el sistema utiliza un sistema de tiempo de ejecución para el despacho de hilos, entonces ¿dónde está implantado el paquete de hilos? ____________________
4. Mencione al menos 2 aspectos de diseño que se deban considerar para asignar carga de trabajo a un sistema ________________________________________________
5. Suponga que estamos utilizando un algoritmo de asignación de tareas a los procesadores en donde la regla de asignación fue obtenida realizando muchísimas pruebas y seleccionando la que daba los mejores resultados la mayoría de las veces, además tal regla está basada en la información de todo el sistema, y se utiliza un servidor que maneja esta información, por lo tanto este algoritmo es
a) Heurístico, óptimo, global, determinista
b) Heurístico, global, centralizado, heurístico
c) Heurístico, subóptimo, global, heurístico
6. Cuando una estación de trabajo necesita ejecutar un programa en otra estación de trabajo, envía el nombre del programa y sus requerimientos. En este caso decimos que estamos utilizando un algoritmo para localizar una estación de trabajo inactiva controlada por el ___________________
7. Para utilizar réplica activa son necesarios  ________ procesadores
a) n		b) 2n+1		c) n+1
8. Suponga que tenemos un sistema donde cada vez que se obtiene un paquete de la red, éste es revisado para verificar su integridad y además se verifica su autenticidad. El tipo de redundancia utilizada es
a) De Tiempo	b) de información	c) física
9. La capa del modelo OSI que se encarga del encaminamiento de los paquetes es
a) Enlace de datos		b) Red		c) transporte		
10. La capa de Internet del modelo TCP/IP es similar a la capa ___________ en el modelo OSI
a)de enlace de datos		b) red			c) transporte
11. El concepto de conector de utiliza en 
a) RPC			b) cliente-servidor	c) comunicación en grupo
12. Nelson llamó huérfano a aquel proceso que
a) al morir y enviar su señal de finalización, su padre ya  no existe y no lo adopta el proceso init
b) fue iniciado por un RPC, y el cliente que lo solicitó ha dejado de existir
c) esta en ejecución pero el RPC ya no
13. Los siguientes son protocolos de pila excepto
a) RPC	b) OSI		c) ATM
14. El protocolo TCP es un protocolo
a) sin conexión		b) con conexión
15. En la comunicación RPC existe un tipo de paso de parámetro donde se simula de forma transparente al cliente que se esta llevando un paso de parámetro por referencia. A este tipo de paso de parámetro se le llama __________________________________
16. Que una operación sea idempotente significa que  ___________________________
17. Suponga que un miembro de un grupo envía un mensaje a sus compañeros, ese mensaje lo recibió de un proceso no miembro del grupo. Este proceso externo al grupo tuvo que hacerlo así porque no le está permitido enviar mensajes a todo ese grupo al cual él no pertenece. Por lo tanto el grupo al que envió mensaje es un grupo ________________________
18. De los artículos expuestos en clase mencione el que más le haya interesado y explique de qué se trata.
