Primer Parcial de Sistemas Operativos Distribuidos 

Nombre: ____________________________________    Calif: _____________

1. Los sistemas realmente distribuidos solo deben ocupar técnicas descentralizadas 

a)   cierto 

b) falso

2. Los sistemas abiertos permiten la integración de nodos de diferentes fabricantes así como también la integración de diferente tipo de software. La comunicación entre estos nodos entonces es posible gracias a:

a) el modelo de comunicación usado  b) los protocolos     c) los controladores

3. Las redes MAN (de área metropolitana) son redes diseñadas para enviar datos, video, sonido, a alta velocidad de nodo a nodo, el modelo comúnmente utilizado en estas es 

a)  el modelo ATM
b) modelo OSI
c) el modelo TCP/IP

4. Mencione al menos 4 dispositivos de expasión de redes: __________________

5. Cuando se dice que un sistema cumple con la característica de disponibilidad pero no la de seguridad entonces se da a entender que: _______________________________

6. Suponga que tenemos un sistema realmente distribuido en donde existe un demonio de correo electrónico, suponga que estamos a punto de enviar un correo y en ese momento el servidor de correo falla

a) ¿Qué acciones debe realizar el sistema?

b) A esta ventaja de los distribuidos frente a los centralizados se le llama ___________

7. Suponga que tenemos un sistema distribuido, un usuario tiene el siguiente árbol de directorios: (A,B), (A,C), (B,D) en una primera sesión en la máquina 1; la segunda vez que entra al sistema en una máquina 2, el árbol de directorios es el siguiente: (X,A), (A,B), (A,C), (B,D). ¿Con qué ventaja de sistema distribuido no cuenta? 
8. Si al agregar un nodo en un sistema distribuido debemos reconfigurar el sistema e incluso debemos adoptar otra técnica de actualización y de tolerancia a fallas, entonces decimos que el sistema adolece del aspecto de diseño llamado:
a)  confiabilidad  
b) flexibilidad

c) escalabilidad
9. ¿Qué tipo de información tiene un nodo-v?

10. En NFS el servidor no maneja el concepto de archivos abiertos. ¿Cómo se llama a este tipo de servidor? __________________
11. Cuando un cliente necesita abrir un archivo y el sistema tiene montado un directorio mediante un servicio NFS, ¿qué pasos debe seguir el protocolo para abrir el archivo?

12. ¿En dónde se encuentra colocada la capa de archivos virtual?

a) en el servidor
b) en el cliente

13. NFS utiliza _________________ como modelo de comunicación

a) cliente-servidor
b) RPC
c) XDR

14. NFS utiliza ___________ para autenticar los datos

a) cliente-servidor
b) RPC
c) XDR

15. El núcleo de cualquier sistema operativo debe proporcionar el servicio de archivos y directorios a los usuarios

a) cierto
b) falso

16. El exokernel es un tipo de núcleo en donde se establece que muchos de los servicios básicos se deben programar en el espacio de usuario. Mencione una desventaja y una ventaja de este tipo de núcleo.

17. El sistema de archivos CODA utiliza dos programas muy importantes, ¿cuáles son y donde se encuentran?

18. Mencione una característica que diferencie a los sistemas AFS y CODE del sistema NFS.

